Локальные и глобальные компьютерные сети. 

Компьютерная сеть - это совокупность компьютеров и различных устройств, обеспечивающих информационный обмен между компьютерами в сети без использования каких-либо промежуточных носителей информации.

Классификация компьютерных сетей 

по степени географического распространения:

· локальные сети (Local Area NetWorks, LAN) - это коммуникационные системы, поддерживающие в пределах одного здания или некоторой ограниченной территории один или несколько высокоскоростных каналов передачи цифровой информации, предоставляемых подключаемым устройствам для кратковременного монопольного использования. Самые распространенные локальные сетевые технологии – Ethernet и Token Ring (открытые стандарты);

· региональные сети (Metropolitan Area NetWorks, MAN) - сети расположенные на территории города или области;

· глобальные сети (Wide Area NetWorks, WAN) - это объединенные сети, в которые входят узлы, размещенные в различных географических пунктах;

по типу среды передачи:

· беспроводные (спутниковые, радиорелейные, оптические);

· кабельные (телефонный кабель, витая пара, коаксиальный кабель, оптоволоконный кабель);

по скорости передачи информации:

· низкоскоростные (до 10 Мбит/с); 

· среднескоростные (до 100 Мбит/с); 

· высокоскоростные (свыше 100 Мбит/с); 

по принадлежности: 

· ведомственные (принадлежат одной организации и располагаются на ее территории); 

· государственные или национальные (используемые в государственных структурах);

· международные.

Топология - способ соединения компьютеров в сети (геометрическая схема соединения). Сети Ethernet могут иметь топологию «шина» и «звезда» (рис. 1).
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Рисунок 1- Топологии сетей Ethernet
В настоящее время топология современных локальных сетей стала практически независимой от применяемых технологий (Ethernet и Token Ring), что и обусловило появление концепции структурированных кабельных систем СКС (SCS – Structured Cabling System). Стандарты на СКС должны определять следующие позиции: среда передачи данных; топология; допустимые расстояния (длина кабелей), интерфейс подключения пользователей (сетевые платы), кабели и соединительная аппаратура, пропускная способность, практика установки. 

Физическая среда передачи данных включает: 

· линии связи; 

· сетевые адаптеры; 

· повторители (repeater);

· концентраторы (hub). 

Логическая среда передачи данных определяется: 

· коммутаторами (switch); 

· маршрутизаторами (router); 

· шлюзами (gateway).
Линии связи классифицируются на 

беспроводные 

· спутниковые, 

· радиорелейные, 

· оптические; 

кабельные 

· телефонный кабель, 

· коаксиальный кабель,

· витая пара, 

· оптоволоконный кабель.
Протокол – это перечень «правил», определяющий сетевое взаимодействия компьютеров в рамках одного уровня.
Пакет – блок данных, используемый для передачи данных по сети, имеющий строго-определенную структуру, включающую в себя заголовок и поле данных. В Internet данные разбиваются на маленькие части, которые заключаются в пакеты; каждый пакет пересекает сеть отдельно от других. Размеры пакетов могут меняться от примерно 40 до 32000 байт, в зависимости от оборудования, каналов связи в сети, но, обычно, пакеты не бывают длиннее 1500 байт.

В 1993 году узаконили четыре уровня сетевого взаимодействия  стека протоколов TCP/IP: 

1) канальный (сетевые аппаратные средства и драйверы устройств);

2) сетевой (базовые коммуникации, адресация и маршрутизация);

3) транспортный (связь между программами в сети);

4) прикладной (прикладные программы конечных пользователей). 

Контрольные вопросы
1. Дать определение компьютерной сети и ее назначения.

2. По какому принципу строится архитектура сетей?

3. Как классифицируются компьютерные сети по территориальному признаку?

4. Какие существуют разновидности корпоративных сетей.

5. Дайте определение понятиям "клиент", "сервер".

6. Какие задачи решаются рабочими станциями, а какие сервером?

7. Перечислите топологии компьютерных сетей. Назовите достоинства и недостатки.
Задания: 

1. Нарисуйте в текстовом редакторе схему компьютерной подсети вашего учебного класса. 

2. Посмотрите входит ли в локальную сеть ваш учебный компьютер. Если да, то каким образом можно посмотреть ресурсы других компьютеров?

3. Изобразите в текстовом редакторе известные вам топологии сетей.

Задание на дом: Подготовьте сообщение на одну из следующих тем:

1. ICQ история появления, принцип действия

2. Социальные сети: Одноклассники, В контакте. История появления. Есть ли подобные социальные сети в других странах, как они называются? 

3. Поисковые системы. Когда они появились. Как правильно составлять поисковые запросы? Какие поисковые системы существуют. 

4. Что такое скайп? Какие возможности он предоставляет пользователям?

5. Интернет пиратство – что это такое? Откуда берется спам?

6. Электронная почта. История появления, принцип действия. Какие существуют почтовые серверы. Что такое @? Как этот символ называется в России? В других странах?

7. Телеконференция. Что это такое? Какое техническое оборудование необходимо для ее проведения?
По возможности подготовьте презентацию, иллюстрирующую ваше сообщение.
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